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Wiek: edukacja wczesnoszkolna

Autor: Anna Swic

Czas trwania: ok. 60 min (uzalezniony od wieku,
mozliwosci rozwojowych grupy oraz jej liczebnosci)

Platforma Ozoblockly.pl idealnie sprawdzi sie podczas organizowania aktywnosci zwigzanych z programowaniem.
Polski jezyk, 4 poziomy trudnosci, intuicyjno$¢ i ogromna jej uniwersalnos¢ sprawia, ze warto korzystac z niej
podczas nauki programowania.

Cele ogdlne
= Zapoznanie uczniéw z kategorig komend: ,ruch”;
= Zwrdcenie uwagi na bezpieczne korzystanie z zasobéw dostepnych w internecie.

Cele operacyjne:

Uczen

= Potrafi stworzy¢ program na platformie Ozoblockly.pl, uwzgledniajgc podane warunki;
= Rozwigzuje proste zadania matematyczne z trescig;

= Chetnie pracuje w parach lub zespotach;,

= Zachowuje bezpieczenstwo podczas pracy w sieci.

Metody:
poszukujace, podajace, praktycznego dziatania.

Formy:
zbiorowa (praca z cata grupa), zespotowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

Roboty, sprzet komputerowy z dostepem do internetu (komputer stacjonarny, laptop, tablet).

Przygotowanie do zaje¢:
= Sprawd7, czy roboty sg natadowane;
= Upewnij sie, ze urzadzenia komputerowe majg dostep do internetu.
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Przebieg zadania

Przebieg aktywnosci na zajeciach

= Przywitaj sie z uczniami, powiedz, Ze na dzisiejszych zajeciach zaprogramujecie ozobota na platformie interne-
towej Ozoblockly.pl ;

= Przypomnij z uczniami zasady, ktére nalezy zachowac, aby bezpiecznie poruszac sie po internecie;

= Pokaz uczniom jak uruchomi¢ platforme ozoblockly.pl, wybierzcie drugi poziom trudnosci, przyjrzyjcie sie, jakie
wystepuja w nim kategorie komend (ruch, efekty swietlne, czekaj, petle);
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= Najpierw skupcie sie na kategorii komend ,ruch’, utwérzcie prosty skrypt, sktadajgcy sie z dwéch, trzech komend
z tej kategorii, nastepnie zaprezentuj w jaki sposob nalezy skalibrowaé robota przed wgraniem programu;

= Kiedy robot zostanie poprawnie skalibrowany, zaprezentuj sposéb wgrania programu i jego uruchomienia.
Warto zapoznac sie wczesniej ze scenariuszem wprowadzajgcym dostepnym tu:

https://edu-sense.com/pl/user/pages/02.lessons/02.poznajemy-ozoboty-i-srodowisko-ich-pracy/.downloads/poznajemy-ozoboty-i-srodowisko-ich-pracy.pdf
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= Przedstaw uczniom zadanie, ktére wykonajg w parach. Zadanie , schodki” bedzie polegato na zaprogramowaniu
robota w taki sposéb, zeby jego ruch przypominat ksztatt schoddw (ruch naprzéd, obrdé sie w prawo, ruch
naprzdd, obrdéc¢ sie w lewo, ruch naprzdd, obréc sie w prawo, ruch naprzaod, obrdé sie w lewo, ruch naprzad,
obrdé sie w prawo, ruch naprzdd, obrdé sie w lewo, ruch naprzdd; przy komendzie ,,ruch naprzéd” nalezy wybrac
dtugos¢ ruchu, czyli liczbe krokéw);

= Po utworzeniu przez ucznidw skryptu, zapytaj czy zauwazyli co$ szczegdlnego (z duzym prawdopodobiefistwem
zauwazg, ze komendy w skrypcie sie powtarzajg). Jesli nie zwrdcg na to uwagi to znaczy, ze jeszcze na to za
wczesnie i nalezy zaczekag, jesli zauwazg to pokaz uczniom szufladke ,,petle” i wspdlnie zastandwcie sie jak
mozna skréci¢ wezesniejszy skrypt (wktadajac w petle ., powtorz x razy” okreslony fragment kodu i zaznaczajac
na petli liczbe powtérzen);

= Popros ucznidéw o stworzenie skryptéw, ktére bedg rozwigzaniami zadarn matematycznych, przyjmijcie, ze jeden
krok, ktéry wykonuje robot, to przyjeta na potrzeby zadania jednostka miary;
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= Popro$ ucznidw, o to, aby w parach wymyslili dla siebie wzajemnie zadanie oparte na schodkach, nastepnie
zaprogramowali robota w taki sposéb, zeby jego ruch odzwierciedlat tre$¢ zadania;

= Popro$ uczniéw o zaprezentowanie efektéw swojej pracy;,

= Podziekuj uczniom za aktywny udziat w zajeciach.
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